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OBJETIVO GENERAL 

64 

Proporcionarle al alumna las conocimientos y habilidades para el estudio, producci6n 
y experimentaci6n de Ia ingenierfa con papel aplicada al diseno y Ia comunicaci6n 
visual. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 
A) Conocera y aplicara los conceptos basicos de mecanica y mecanismos de Ia ingenierfa 
con papel. B) Conocera y aplicara los procesos basicos de Ia experimentaci6n en Ia 
ingenieria con papel. C) Aplicara los conocimientos adquiridos de Ia ingenieria con papel en 
Ia realizaci6n y producci6n de un proyecto especffico. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Marco Conceptual (Mecanica y Mecanismos) 0 25 
2 Experimentaci6n 0 25 

Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 14 
Total de Horas Te6ricas 0 64 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 64 



CONTENIDO TEMATICO 

Unidad 1: Marco conceptual (mecanica y mecanismos) 
1.1. Mecanica 

1.1 .1. Piezas 
1.1.1.1. Engranes 
1.1.1.2. Eslabones 
1.1.1.3. Bielas y manivelas 

1.1.2. Sistemas 
1.1.2.1. Estructura 

1.1 .2.1.1. Simples 
1.1.2.1.2. Compuestos 

1.1.2.2. Dinamica 

1.2. Mecanismos 

1.1.2.2.1. Pasivos 
1.1.2.2.2. Actives 

1.2.1. Por su movimiento 
1.2.1.1. De accion 
1.2.1.2. De interaccion 

1.2.2. Por su posicion 
1.2.2.1 . De 0 grados 
1.2.2.2. De 90 grados 
1.2.2.3. De 180 grados 
1.2.2.4. De 360 grados 

1.2.3. Por ejecucion 
1.2.3.1 . Abatimiento 

1.2.3.1.1. Escalon: Basico y oblicuo 
1.2.3.1.2. Tension 
1.2.3.1.3. Mixto 

1.2.3.2. Desplazamiento 
1.2.3.2.1. Lengi..ieta 

1.2.3.2.1.1. Basico 
1.2.3.2.1.2. Complejo 

1.2.3.2.2. Cortinilla 
1.2.3.2.2.1. Circular 
1.2.3.2.2.2. Horizontal 

1.2.3.2.3. Mixto 

Unidad II: Experimentaci6n 
2.1. Marco de referenda 
2.2. Delimitacion del proceso experimental 
2.3. Establecimiento de parametres 
2.4. Proyectacion 
2.5. Concrecion del proyecto 
2.6. Aplicacion 
2.4. Evaluacion 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CUR SO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminaries par los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. En Diseno Grafico, En Artes Dibujo, ilustraci6n, 
Comunicaci6n Grafica, Visuales, diseno editorial 
Diseno y Comunicaci6n Diseno tridimensional 
Visual, Artes Visuales Grafico 
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